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2 QUAND LA MUSIQUE EST BONNE…

GUITARE

TAMBOUR

RYTHME

PIANO

CHANT

Vocabulaire visuel
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3QUAND LA MUSIQUE EST BONNE…

Vocabulaire visuel
ezpzlearn.com

w a k e  u p
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GUITARE BATTERIE TAMBOUR SAXOPHONE

TROMPETTEFLÛTEPIANOVIOLON

ezpzlearn.com

w a k e  u p

w a k e  u p

GUITARE BATTERIE TAMBOUR SAXOPHONE

TROMPETTEFLÛTEPIANOVIOLON
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4 QUAND LA MUSIQUE EST BONNE…

 Vocabulaire visuel

VIOLON

TAMBOUR

TROMBONE

FLÛTE
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5QUAND LA MUSIQUE EST BONNE…

Vocabulaire visuel

CLARINETTE

BATTERIE

CONTREBASSE

COR FRANÇAIS

PIANO

VIOLON

GUITARE

TROMPETTE

SAXOPHONE
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6 QUAND LA MUSIQUE EST BONNE…

 Vocabulaire visuel

ACCORDÉON

FLÛTE

PIANO

TROMPETTE

BANJO

GUITARE

MARACAS

UKULÉLÉ

CLARINETTE

HARMONICA

SAXOPHONE

VIOLON

TAMBOUR

HARPE

TROMBONE

XYLOPHONE
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7QUAND LA MUSIQUE EST BONNE…

Fiche « Mon instrument préféré / Mon geste musical préféré »

« Mon instrument préféré » ou « Mon geste musical préféré »

Nom : _____________________________________________

« J’aime jouer du ____________________________________ parce que   

____________________________________________________________ 

___________________________________________________________».
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8 QUAND LA MUSIQUE EST BONNE…

GRILLE D’AUTO-EVALUATION

J’entends un instrument et je le nomme.

Je nomme un mot simple entendu.

Je réponds à une question orale.

Je participe à un jeu musical.

J’écris ou associe mon instrument préféré.

Je complète une fiche simple.

J’imagine et je décris de nouveaux types  
de divertissements inspirés par la technologie  

et la créativité.

Je présente un concept de manière claire  
et persuasive à l’oral.


